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Dil seçenekleri

Yeni dosya açma ve
 kaydetme islemleri

Geri getir: Silinen kuklayı geri getirmeye yarar.
Turbo modu ise hızlandırılmıs  sekilde calismayı oynatır.

(Tablet üzerinden girislerde
scratch hesabı olusturarak

online olarak çalısmanızı
 kayıt edebilirsiniz)

Scratch ‘a katılıp hesap olusturanlar
 bu kısım ile hesaplarına giris saglayabilir.
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Kullanıcı adı ve 
parola  belirleyerek 
sonraki  butonuna 

tıklıyoruz.

Cinsiyetimizi 
seçiyoruz.

Aktif bir mail 
adresi girerek 
onay kutucuğunu 
işaretliyoruz.

Hesabımızı 
başarılı bir 
şekilde 
oluşturuldu.

Yaşadığımız ülkeyi 
belirliyoruz. Sonraki 
kısma tıklıyoruz.

Doğduğumuz ay ve 
yıl bilgisini giriyoruz.

Hesap ayarları 
ve yapılan 

projelere sağ 
üst profil 

kısmından 
ulaşabiliriz.
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Sahne - Animasyonlarımızın 
görüntüleneceği kısımdır.

Kukla ekleme

Eklediğiniz kuklalar bu kısımda görüntülenir.
Silmek istediğiniz kuklayı sağ üst kısmındaki 
çöp kutusu işaretine basarak silebilirsiniz.
Yine bu bölümden kukla büyüklüğünü değer
girerek ayarlayabilir, yönünü değiştirebilirsiniz.

Kodlama alanımız, sol taraftaki blok kodları sürükle bırak yöntemi 
ile bu alanda çalışmamızı gerçekleştiriyoruz.

Sahnemize dekor 
ekleyebiliriz.

Yeşil bayrak 
tıklatılınca başla

Seçili olan kuklamız bu 
kısımda görüntülenmektedir.

Kod blokları
Dur



Kuklamız olan kedimizi 10 adım ilerletip yarım saniye bekletiyoruz.
Daha sonra sonraki kostüm kod bloğunu kullanarak kedimize hareket ediyormuş görüntüsü veriyoruz.
Bu işlemi 10 defa tekrarlıyoruz.
Sizler de dekoru ve kuklamızı değiştirip karakterimizin sahnenin sonuna kadar gitmesini sağlayabilir misiniz?
Bunu yaparken kontrol kod bloklarını kullanmayı deneyebilirsin:)
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